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INTRODUCCION

¥ 0ungeons]&YDrinks LR

héroe pasado de copaos que entra
junto con sus amigos a un dungeon
lleno de peligros y monstruos que no
molestaban o nadie.

En coda paortida los jugadores compiten por ver quién

es el mejor tomando y motando monstruos indefensos. Algo
gue seria muy simple... si los demas jugadores no estuvieran
molestandote para impedir que cumplas tus planes.

COMPONENTES

[5 Personaojes

cartas de cartas
Monstruos de Jefe

Eﬂ contadores
de dano

cartas de cartas de li] ficha de
Hechizo Borrachera jugador activo




ELEMENTOS DEL JUEGOD

tasidelons

T =1 Estaban tranquilos,
HE R = : sin molestar a nodie,
o jhaosta que los atocaoste!

El jugador que Io motq
roba una carta,

Con

Coda partida termino con uno
batallo EPICA* contra un Jefe.
Los reconocés por el elegante
color doraodo de sus cartas.

*N\aé pien
ligeramente
emocionante

Cartosidefkle

 UISIin EokR: Poderosa magia (?) que los
P héroes pueden usar para

Jugador. No puede qtqc

durante eate urme: (| A1 i cagarielavidaaotros-
heroes derrotaor o sus

2N enemigos mas facilmente.

de sus cartos ol ozor.




Cartas!
Borracheno:

Tomaste en la tobernao, durante
i el combate, en el descanso...
HE;Z;:,’:.,‘Z":;‘L?,’;; G ¢ Queé pensaoste que iba o posar?
f’.ldh'lé" jam—— Estas cartas representan los
efectos de la borrachera cue

Al h
vas a vivir durante tu aventura.

j0S.
debeés mirar o otro 0108 0jo

%o
=

hosldelPersonaje

Una por jugodor. Acomoda
los monstruos que maotaste
y tu carta de Borrachero
olrededor de esta ficha.

Le pusimos algunos
simbolos que no tienen
mucho sentido o menos que
hogamos uno expansion.

||W|

Usalos para llevar cuenta del
dofio que tienen los Monstruos.

Uno manera elegnn_t'e de acordarse
o quién le toca jugar.




DEEDEE TOX

1. Mezcla todas las cartas de Monstruo y

separa bocao abojo y al ozar tantas cartas como
corresponda de acuerdo o la cantidad de jugodores.
Luego, colocalas boca obajo en el centro de la mesa,
formando el mozo de Monstruos. Devolvé o la cajo
los cartas que no estés usando.

2. Mezcla las cartas de Jefe y elegi una al azar. Sin
mirarla, colocala boca obajo debaojo del mozo de Monstruos.

3 Mezcla las cartas de Hechizo y colocaolas boca abajo,
formando el mazo de Hechizos.

4. Mezcla las cartas de Borrachera y colocaolas boca abajo,
formando el mozo de Borrochera.

5. Repartile 1 ficho de Personoje y 1 caorta de Borrachera o
cada jugador. Cada uno las coloco delante suyo boca arriba.




inasta avé

. : : decidas
6. Repartile 3 cortos de Hechizo a coda jugador. ielar'la‘«*!

Estos cartos son secretas. > pu

7. Da vuelta las 3 primeras cortos del mazo de Monstruos y
colocalas bocao arriba, formando el Dungeon.

8. Dale la ficha de Jugador Activo al dltimo en hober tomado un
vaso de agua. En caso de empote desempato el dltimo en hober
tomado jugo. Si el empate sigue, desempatan: gaseosa, licuado,
café, te, milkshoke y yogurt, en ese orden.

OBJETIVO DEL JUEGDO

El objetivo del juego es ser el jugador con mas puntos uno vez
gue eliminen al Jefe del Dungeon. Ta facil, ;no?

Los Monstruos

don [IMH

0 evita que otros
héroes lo hagan)




DESARROLLO DE LA PARTIDA

Empezando por el jugador que haya recibido la ficha de
Jugador Activo (ver Preparacion del Juego), todos los
jugadores van o jugar turnos en sentido horario hasta qgue
alguno derrote ol Jefe.

Un turno esta compuesto por los siguientes fases:

14Easeldellnicio

#* Si hay menos de 3 enemigos (monstruos y/o jefes) en el
Dungeon, llenalo usando cartas del mozo de Monstruos
haosto que hayao 3. Si el mazo de Monstruos esta vacio,
omiti este paso.

®* Roba una carto de Hechizo.

* En coso de que no tengas una Carta de Borrocherao (porgue,
por ejemplo, incumpliste la anterior) roba una Caorta de
Borrachera nueva.

2Boseldclhtogue ——

Durante lo Fose de Atacue @?
estas OBLIGADO o otacar a e
uno de los enemigos que se ;

encuentren en el Dungeon:

#* Elegi a qué enemigo vaos a
atacar y senalalo.

# Todos los jugadores (incluido vos)
pueden jugar las cartos de Hechizo
fue quieran, en cualgquier orden, siempre
respetando sus reglas (ver Cartas de Hechizo).
Unao vez todos hayan jugado (o no) las cartas de
Hechizo que querion, procedé o otocar ol Monstruo/Jefe
gue elegiste.




[ HEENIE WIS recorda que, fuera de tu turno, solo podés
jugar cortos de Hechizo RAPIDDO icon el simbolo E].

# Resolve el ataque colocando un contador de dafio en el
Monstruo/Jefe otocado.

. |

Los habilidades y efectos de los Monstruos
y/o cartos de Hechizo jugodas podrian hacer que le
hogas mas o menos dano, que folles tu atacue, que le
pegues a un Monstruo diferente, etc.

S

# Si luego de daiar al enemigo, éste ahorao
tiene los mismos o mas contodores de
dafo que HP, jlo acabas de derrotar!
Coloca el enemigo debajo de tu personaje,
descarta tu carto de Borrochera actual
y roba una carto de Borrochero nueva,
lo cual tenés que leer en voz alta y

colocar cercao de tu ficha de personagje,
0 la vista de todos.

- |

(ARl IS a0 medida que vayas matando mas
Monstruos, siempre coloca las cartas de manerao que
todos los puntos de Victorio que tenés queden visibles.

Si acabas de maotar al Jefe, lo partida termino
inmediotomente. Procede con el Final de lo Partidao.
Si no, posa a lo fase de Fin de Turno.




24Foselde]FinldefTurno)

# 5j tenés mas de 3 cartos de Hechizo en la mano, descarta
hasta tener 3.

# Paosale la ficha de Jugador Activo al jugador a tu izquierda,
guien procede o jugar su turno.

CARTAS DE HECHIZO

Estas cartas tienen efectos que te oyudan o matar Monstruos
mas facilmente... 0 o0 impedir que otros héroes los maten.

Existen 3 tipos de carta de Hechizo: LENTO £33, RAPIDD 5% v
BONUS EX.

#® Los cartas de Hechizo LENTO @ solo pueden ser jugacdas
duraonte tu turno.

# Los cartos de Hechizo RAPIDD E pueden ser jugadas en
cualquier momento.

#* Los cartas de BONUS ﬁ no pueden ser jugadas, pero te
dan beneficios (o restan puntos) si los conservas en tu mano
al finalizar la partidao.

Cuando un jugador juego una carta de Hechizo, se aplico el
efecto outomaticamente.

Si 2 0o mas jugadores traton de jugar un Hechizo al mismo tiempo,
sus cartas se resuelven en el orden que fueron tocando lo mesa.

En caso de que dos o mas personas hayan jugado sus cartas
EXACTAMENTE ol mismo tiempo, decide el dueno del juego.
Y si no te gusto... compra tu propia copia '




CARTAS OE MONSTRUO

3 tos de vid
* |Los puntos de vida de un mi:%
Monstruo son los cuadraodos de
color que tiene en su barra de 4 puntos de vido

HP. Codo cuadradito representa  [[[7 Ll b

o ol o (o ot STt 7 puntos de vida
de juego DRINKING). HEI I L]

Los Monstruos tienen diferentes tipos de Hobilidades cque
aofectan los condiciones de juego.

D: Haobilidades que tienen efecto cuando el Monstruo es
revelado desde el mazo.

G: Habilidades que tienen efecto cuando el Monstruo muere.

ﬁ: Habhilidades cue tienen efecto de formo permaonente
mientras el Monstruo esté en juego.

Los Hechizos y Hobilidades que nombran especificamente
Monstruos o Jefes solo afectan al tipo de Enemigo cue
mencionan.

Estas cartos representan los efectos del alcohol en sangre de

tu héroe. iler:
Pl

* Siempre que tengas uno carta de Borraocherao delante tuyn,s'eMpf'e
tenés que cumplir con lo que te pide dicha carta, ya sea un
impedimento del haobla, un comportamiento extrano, etc.




Si en algun momento, por el motivo que
sea, dejas de hacerlo, coloca tu carta
de Borrachera dodao vuelto debajo de
tu personagje, junto o tus Monstruos,
indicando lo pérdida de un punto.

=

A EELNS acordate que, al principio
de cada turno, si no tenés unao corto de

Borrachera tenés que robar una nueva.

Acordote también que, siempre que matas un Monstruo,
tenés que cambiaor la corta de Borracherao. jSaolud!

5

FINAL DOE LA PARTIDA

A medida que los jugadores vayan motando Monstruos, poco
0 poco se van a ir acercancdo a la dltima corta del mazo de
Monstruos, la cual, si hiciste bien la preparacion del juego,
es un Jefe.

Los Jefes son muy parecidos o un Monstruo comin, con las
siguientes diferenciaos:

fl. Ademas de tener un elegante borde dorado,
los Jefes dan muchisimos puntos y tienen
muchos muchos puntos de vida. " l'#_'

Fl, Los cortas que SOLO ofectan Monstruos no @_.l -I
ofectan o los Jefes. - il

Las cartas que SOLO ofectan Jefes no 1'
aofectan a los Monstruos. |l'

Las cartas que ofecton a "Enemigos
ofectan a Jefes y Monstruos. _.-dI

-
-




Ejemplo: Un jugodor juega el Hechizo Agua Mineral paro

curar a todos los monstruos y, sin daorse cuenta, cura tamhiéen

al Jefe. Los demas jugadores le dicen: "Basta Edu, estas
borracho: el texto de esta carta dice ESPECIFICAMENTE que
cura Monstruos”. Edu se da cuento de su error y curo a los
Monstruos, pero no al Jefe. Los demas jugadores, en sus mentes,
analizan si vale lo pena sequir invitondo a Edu a los juntodas.

&L, Cuondo el Jefe es eliminado, la partida termina
INMEDIATAMENTE. Si algun Monstruo quedao en juego
sin haober sido eliminado, es devuelto a lo caojo.

Inmediatomente se procede o contar puntos:

por cada estrellito en todo
enemigo (Monstruo o Jefe)
gue hayas eliminado.

por cada carta de Hechizo
gue dé puntos que tengas en
lo mano.

# g
“CONDUCTOR DESIGNACD

por cada carta de
Borrocherao que hayas
incumplido.

por cada carta de Hechizo
que reste puntos que tengas
en la mano.




UARIANTE "DRINKING"

En esta variante, los jugodores eligen

una bebida (0 mas) y le asignan una

bebidao y una contidad de trogos o coda

uno de los colores de los puntos de vida E1 jugador que
de los Monstruos. no puede habl

Algunos ejemplos:

fl trago de cervezo 22212
& trogos de cerveza IR tragos de cerveza
il shot de vodka trogos de cervezo

Cada vez que un jugador le hace un daio a un Monstruo, debera
beber lo cantidod de trogos poutados segin el color del dano
gue le haya hecho.

En caso de que un jugador hago mas de un dano en un mismo
otoque, debera beber por coda daio hecho.

Los puntos de vida se cuentan DE DERECHA
A [IZOQUIERDA.

De mas esta decir que el tipo y
naturaleza de los bebidas o usar
guedan a libre albedrio de los
jugadores, y que Bureau de Juegos
recomienda qque este modo solo sea
jugado entre adultos responsables. Y
si esos adultos responsables se graban
¥1  mientras juegan, lo postean en los redes y
nos etiquetan, nos harion muy muy felices.




UARIANTE "TRIPLE JEFE"

jPorgque un Jefe no alcanza!

Juga este modo igual que en el modo comun pero, durante el
punto 2 de lo preparacion, separa tres Jefes en lugar de uno.

Cuondo el primero de los tres Jefes aparezco en el Dungeon,
descarta cualquier Monstruo que adn esté con vida y llena el
Dungeon con los otros dos Jefes que colocaste al fondo del
mozo de Monstruos.

Lo partida sigue hasta que los TRES jefes hayan sido derrotacdos.

VUARIANTE "S0OY UN JUGADOR
DE EUROGAMES MUY SERIO"

Juga este modo igual que una partida comin, pero sin cartas de
Borracherao.

Siempre que alguno carta hago mencion o referencio o una
carta de Borracherao, ignorala.

ACLARACIONES SOBRE
MONSTRUOS Y HECHIZOS

Si el efecto de olguna carto (ya sea de Hechizo, de Monstruo,
de Jefe, etc) te impide realizar alguna accion (como por ejemplo
atacaor), simplemente no la hagas.

Ejemplo: te quieren robar uno carta y no tenés ninguna en la mano.
No te roban nado.




Ouerés atacar un Monstruo y no hay ningan ohjetivo valido. No
otocas.

En coso de que se trote de una accion necesario (como otacar),
se omite la accion.

Ejemplo: Si juegan Wingmaon sobre todos los enemigos en juego,
los otros jugadores jugaran su turno sin poder otacar.

AfterdOffice[<hTrago]Amargo]

Ambaos cartas combinadas consiguen gque hogas un
total de 4 daofos en un atacgue.

Atogques multiples dentro de un mismo turno también
cuentan como ataques consecutivos.

Ghoula|Llibre]

Inmune a efectos de Hechizos: atagques miltiples no lo
afecton, otaques qque hacen mas de un dano tampoco,
no se lo puede atocar mas de uno vez por turno, etc.
Ningun efecto que provenga de un Hechizo puede
ofectarlo de ninguno manera.

Uelly]Shot

Cuando mas de un jugador esta empotodo en lo menor
caontidod de puntos, todos son "el jugador con menos
puntos”. Si un jugador tiene 4 puntos, otro 3, y otros dos
jugadores tienen 1 punto cada uno, cualquiera de los
ultimos dos jugodores puede atacaorlo.

Bacanal

Reemplozar a un Monstruo implica remover del juego
ese Monstruo y colocar en su lugar un Monstruo al
azar de los que quedaron fuera del juego (en lo cajo).
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