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Iﬁzmxgam Yokai es una expanslon
para Kanagawa y para jugarse

|
Pintd Cometas, Limparas y Sombrillas|

| en tus Obras para ganar nuevos |
\Diplomas. Desconfid de los malvados

1 4
Yokai, que tratardn de robar tus Punto

I. de Armonia @ al final de la partida.
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ELEMENTOS DEL JUEGD
3 YCKAI

Los peones de Yokai representan a estos
malvados espiritus. Te pueden ayudar a
conseguir un Diploma durante el juego ;pero
te hacen perder puntos al final de la partida

11 ICHAS OF OIPLLMAS

Estas 11 fichas incluyen 10 Diplomas
relacionados a los Temas Principales de
las nuevas cartas + 1 Diploma especifico
relacionado a los Yokai.
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si no te liberds de ellos a tiempo!

Sl CARTAS OE LECCIGN

(18 x 3 colores, reconocibles por sus dorsos)
Las cartas de Leccion son similares a las
del juego base. Aportan 3 nuevos Temas
Principales: Cometas, Limparas y Sombrillas.
Algunas de estas cartas ponen en juego a un
nuevo Yokai mientras que otras te permiten liberarte

de uno.




PREPARACION

La preparacién es la misma que en el juego base,
con las siguientes excepciones:

Colocd la ficha de Diploma Yokai a un costado de las demds fichas de Diploma.

A continuacién, separd las fichas de Diploma de Obra que corresponden a los
Temas Principales de las cartas de Leccidn que elegiste para jugar esta partida y separalas
por color, como se describe en las reglas base. Solamente deberia haber 4 categorfas de
Diploma de Obra en uso en esta partida.
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o Elegf los 4 grupos de cartas de Leccién con
los que quicras jugar: 2 del jucgo base y 2
de la expansién. Coloci el resto de las cartas en
la caja. Coloci los peones de Yokai a un costado de los
Pinceles restantes, al alcance de los jugadores.




Dt SZ{RRDLLU DELAP ARTIDK La partida se juega de la misma manera que el juego base, con las siguientes excepciones:

B Llegada de un nueve Yekai B Mevimiente de un Yekai

Cuando levantds una carta nueva del tablero de Escuela con el icono e, debés tomar Cuando agregues una carta a tu Taller con el {cono @ tenés que darle uno de ts
uno de los peones de Yokai de la reserva y colocarlo delante tuyo, sin importar si elegis peones de Yokai a otro jugador a tu eleccion. Si no tenés ningtin peén de Yokai, este
ﬂ)llﬂr lﬂ carta en tu (‘)',m 0en Talle]ﬂ Si lﬂ rescerva L'.‘\l}i \-':It.‘f:l, ll)rnii un E,L'l"l'n dL‘ 5{[“11’]() no I]ﬂu.' Cr‘.‘c"} (I'Il'l P(‘dl’l\ l]&}lrl() mi;s H(i{.‘iﬂl‘]ll.‘)‘

Yokai de owro jugador a eleccién.

B Explicacién de las fichas de Diplema

Al igual que en el juego base, al final de tw turno podés optar por recibir un Diploma o resignarlo. Algunas fichas de Diploma tienen caracteristicas tinicas:

Q Gand 4 @ si tenés los 3 peones l‘.’?‘B’ 1 Gand4 @ y dale uno de f%! Gand 6 @ y 1 ficha de Gand 4 @ si tends 2 cartas
de Yokai defante wyo. Retends este ~ tus Yokai a otro jug.xlur si - Tormenta si tenés al menos 7 con 2 Lamparas en tu Obra.
Diploma aun si dejés de tener los 3 @&+  tenésal menos 3 Cometas ® Cometas en tu Obra. Pueden

g peones de Yokai. . azules en tu Obra. ‘-‘,\;, ser de diferentes colores.

Gand 6 @ si tenés 3 cartas con
1, 2y 3 Limparas respectivamente
en tu Obra.

Gand 3 @ si tenés 3 cartas

al menos 3 Cometas amarillos en Asistente si tenés al menos 2 con 1 Limpara en tu Obra.

tu Obra. ‘ Cometas rojos en tu Obra.
2
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Gand 3 @ y dale uno de tus
Yokai a otro jugador si tenés 2
Sombrillas en una o mds cartas
consecutivas en tu Obra.

Gand 5 @ y el peén de

Asistente si tenés 3 Sombrillas
€N una o mds cartas consecutivas
en tu Obra.

DESARROLLO DE LA PARTIDA (conNTINUACION)

Gand 7 @ si tenés 4
Sombrillas en una o mds cartas
consecutivas en t Obra

Neda : si una carta tiene mas de una
Sombrilla, cuentan como consecutivas
entte si. Por ejemplo, una tinica carta
con dos Sombrillas es suficiente para
obtener el menor de los Diplomas de
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Sombrilla.

FINAL DE LA PARTIDA

La partida finaliza de la misma manera que en el juego
base, con una excepcion:

Los malvados espiritus

. -1 @ Yokai roban tus puntos.

. . 4 @ Durante la puntuacion

final, restd Puntos de

. . . -9 @ Armontfa de acuerdo a la

cantidad de peones de Yokai
que tengas delante tyo.
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