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Las cartas de Evolucion te ofrecen una
nueva manera de jugar King of Tokyo.

Toma las cartas de Evolucion que
corresponden a los Monstruos incluidos
en tu caja de King of Tokyo. Deja las
restantes en la caja.

PREPARACION|

Arma un mazo mezclando las 8 cartas
de Evolucion que corresponden a tu
Monstruo, y colocalo delante tuyo.

Cada Monstruo comienza la partida
con una Evolucion. Roba dos cartas
de tu mazo y elegi una. Quedate con la
carta elegida en tu mano (sin mostrarla).
Mezcla la otra carta en tu mazo.

(COMO]EVOLUCIONAR]

Después de la fase de Resolver Dados, si
un Monstruo en su tirada sacd al menos
EABAKEA, entonces roba dos cartas de
Evolucién, se queda con una en mano
sin mostrarla y descarta la otra.

Nota: esto no impide que puedas
usar los dados para curarte (si no
estds en Tokyo) o para el efecto de
una carta Permanente u otra carta
de Evolucion. Estar en Tokyo no te
impide robar cartas de Evolucion.

Si el mazo esta vacio, volvé a mezclar tus

cartas descartadas para crear uno nuevo.

Mantené tus cartas de Evolucion en
mano hasta que decidas jugarlas (puede
ser durante el turno de otro jugador si la
carta no especifica cuando jugarla).

EV/OLUCIONES)

Hay dos tipos de Evoluciones:

® Evoluciones Temporales:
descartalas después de usarlas.

® Evoluciones Permanentes:

Jjugalas boca arriba delante tuyo.
Su efecto te beneficia mientras
estén en juego.

Nota: cuando una carta del juego
base o una carta de Evolucion se
refiera a una «carta» sin especificar
el tipo, no se aplica a Evoluciones.



TIPODE
EV/OLUCION

Una Evolucion puede ser
Temporal o Permanente

NOMEREJDE MONS TRUO

Indica a qué Monstruo
pertenece esta Evolucion

Una vez por turno podés cambiar

uno de los dados que tiraste i .
o 4 7/’ |

Ya sea Mutante, Invasor o Robot, cada Monstruo
pertenece a una especie. Sirve para variantes de
torneo y en futuras expansiones.




VARIANTE

Esta variante te permite abordar Power
Up! de una manera mas competitiva.

EVOLUCIONES MUTANTES

® Mezclad las cartas de Evolucion de
los Monstruos en juego y reparti 8 a
cada jugador (que pueden pertenecer
a cualquier Monstruo).

® Los jugadores miran sus cartas, eligen
al mismo tiempo una, la colocan
boca abajo delante suyo y pasan las
restantes al jugador a su izquierda.
Todos miran las 7 cartas que acaban
de recibir, eligen 1y pasan las otras
6 al jugador a su izquierda. Repiten
este procedimiento hasta que todos
tengan 8 cartas de Evolucion.

e Cada jugador mezcla sus cartas de
Evolucion y crea un mazo delante
suyo, con las cartas boca abajo.
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