
Potenciadores de Ítem
Algunas cartas son Potenciadores de Ítem: deben ser jugadas sobre un Ítem 

que ya tengas en juego; no pueden ser jugadas por sí solas. Suman al bonus 
de combate del Ítem o le otorgan nuevas habilidades. No podés mover un 
Potenciador de Ítem a otro Ítem una vez que lo hayas jugado.
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